Giocatore

Nome

Razza, Sesso

Archetipo

Citta di Origine
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INTELLIGENZA
Conoscenze Biologiche
Conoscenze Botaniche
Conoscenze Chimiche
Conoscenze Elettroniche
Conoscenze Fisiche
Conoscenze Generiche
Conoscenze Geologiche
Conoscenze Giuridiche
Conoscenze Meccaniche
Conoscenze Mediche
Conoscenze Storiche
Conoscenze

Conoscenze

Controllare Giganti
Controllare Mezzi Aerei
Controllare Mezzi Marini
Controllare Mezzi Terrestri
Ispezionare/Cercare
Lingua

Lingua

Poteri Psicoscientifici
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Valutare

ISTINTO

Arte

Empatia Animale
Incantesimi Sciamanici
Individuare
Prontezza/Iniziativa
Senso del pericolo
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Arti Marziali
Borseggiare
Cavalcare
Combattimento CaC
Divincolarsi
Furtivita/Nascondersi
Manualita

Nuotare
Parare/Deflettere
Precisione
Saltare/Cadere
Scagliare

Schivare

N

Contatti

Etichetta
Mondanita/Empatia
Raggirare/Convincere
Rituali Naga

Sedurre
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Travestimento
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Affinita Arcanomacchine
Interrogare

Intimidire

Resistenza Mentale
Volonta

LORDS OF KNOWLEDGE
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Punti Ferita
Punti Resistenza

4 8 12 16 20 24 28 32 36

1-3 Testa

19-20 Gamba Sn.

el Talenti/Difetti Speciali
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Sopravvivenza

l

COSTITUZIONE
Forza
Resistenza Fisica
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AaD, ad Arco
AaD, a due mani
AaD, ad una mano
Acrobazia

Armi Corte

Armi Lunghe
Armi Medie
Arrampicarsi
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Punti Abilita
Equipaggiamento Costo

Arma Test

Dan

Bonus Note

Credito residuo

Arte Marziale Valore

Tecnica

CdE Mod.

Arcanomacchina LdA

Spesa

Descrizione

Punti Magia /

Abilita Magica

Volonta

Bonus Totale

Raggio Standard
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Arcano Test

|\ ARM Descrizione




